
BIODIVERSI è un gioco di carte pensato per sensibilizzare 
in modo divertente al valore della biodiversità.

CREDITS
Questo gioco è nato da un’idea di Giovanni Donadelli, curatore del Museo di Geografia dell’Università di Padova, 
all’interno di un più ampio progetto di ricerca coordinato da Giada Peterle e Mauro Varotto inserito nel “National 

Biodiversity Future Center - NBFC”, finanziato dall’Unione Europea - NextGenerationEU - Piano Nazionale 
Resistenza e Resilienza (PNRR).

Il gioco è stato realizzato da un meraviglioso team di esperti in vari ambiti disciplinari composto da Giovanni 
Donadelli, Eleonora Marchi (coordinatori), Evelina Isola, Federico Garau, Emilio Peña Morales, Margherita Porzio, 

Valeria Guaragno e Vanessa Levati.
Il progetto ha visto la partecipazione e il contributo di: Dipartimento di Scienze Storiche, Geografiche 

e dell’Antichità dell’Università di Padova, Istituto Oikos, Fundación para la Sostenibilidad Participativa - 
Innogestiona (FUNPASOS), Associazione Italiana Insegnanti di Geografia (AIIG). 

Un ringraziamento speciale va a Michele Zanetti, dell’Associazione Naturalistica Sandonatese e ad Eleonora Marchi per la 
concessione ad uso gratuito delle loro stupende fotografie.

Il progetto grafico è di Valeria Guaragno.

ISTRUZIONI PER LA STAMPA IN AUTONOMIA

Questo documento contiene tutto il necessario per stampare il gioco in autonomia.
È fortemente consigliato stampare su fogli A4, solo fronte, 

utilizzando la carta più spessa possibile.

Questo documento include:
Questa pagina introduttiva con istruzioni,

8 pagine di regolamento,
64 pagine di carte e
 2 pagine di plance.

Per un totale di 75 pagine. 

Istruzioni:
Stampa e taglia i fogli seguendo la linea tratteggiata.




